
HD-Video soll auf 

PS3 mittels PMS 

abgespielt werden

Analyse der 

abzuspielenden 

Datei

MEncoder 

Standard-

Engine?

Video

PS3-

kompatibel?

Audio

PS3-

kompatibel?

Haali Mediasplitter

Demultiplexing

von Video/Audio

Auslesen der 

Untertitelprioritäten

Container-

format PS3-

kompatibel?

Streaming eines HD-Videos zur Playstation3 

mittels Java PS3 Media Server

Streaming der 

unveränderten 

Datei zur PS3

Tsmuxer-

Mencoder

Engine

sind Unter-

Titel zu

spielen?

tsmuxer

Demultiplexing 

von Video/Audio

Streaming 

zur PS3

Tsmuxer-

Mencoder

Engine

tsmuxer

Multiplexing nach 

M2TS

JA

NEIN

JA

JA

JA

JA

NEIN

NEIN

NEIN

NEIN

tsmuxer

Demultiplexing 

von Video/Audio

Mencoder

Decoding von 

Video/Audio

Mencoder

Encoding von 

Video/Audio nach 

MPG2/AC3

Avisynth-

Mencoder Engine

CoreAVC

installiert?

CoreAVC

Decoding von 

Video/Audio mit 

Nvidia-GPU

CoreAVC

Pro mit CUDA?

JA

JA

CoreAVC

Decoding von 

Video/Audio mit 

AMD/Intel-CPU 

(Multicoresupport)

NEIN

NEIN

ffdshow tryouts

Decoding von 

Video/Audio mit 

AMD/Intel-CPU 

(ohne  Multicore-

support)

Streaming 

zur PS3

Haali Mediasplitter

Demultiplexing

von Video/Audio

Avisynth-ffmpeg 

Engine

CoreAVC

installiert?

CoreAVC

Decoding von 

Video/Audio mit 

Nvidia-GPU

CoreAVC

Pro mit CUDA?

JA

JA

CoreAVC

Decoding von 

Video/Audio mit 

AMD/Intel-CPU 

(Multicoresupport)

NEIN

NEIN

ffdshow tryouts

Decoding von 

Video/Audio mit 

AMD/Intel-CPU 

(ohne  Multicore-

support)

ffmpeg

Encoding von 

Video/Audio nach 

MPG2/AC3

Streaming 

zur PS3

Ggf. Zuliefern der Untertitel zum „Einbrennen“ 

in das Videobild


	pms.vsd
	Zeichenblatt-1


